Importantes novedades en la Ultra-Slow-Motion
SprintCam de |-Movix

A partir de abril -Movix introducird importantes novedades en su popular
sistema de ultra-slow-motion SprintCam como la seleccion directa de un amplio
rango de frame rate desde 150 a 2000 fps, con repeticidn instantanea, o la
captura ¥ grabacion simultaneas.

Coincidiendo con NAB 10, la belga FMovie dard a conocer al mercado importantes mejoras en su
popular sistema de ultra-slow-motion SprntCam. Entre estas mejoras destaca la posibilidad de seleccitn
directa de frame rate variable entre 150 & 2.000 fps con repeticidn instantinea, captura y grabacion
simultanea.

Lanzada al mercado en abril de 2009, la SprintCam Y3 HD estidn alcanzando un enorme Exito tanto
en producciones deportivas como documentales o rodaje de spots o peliculas debido o a la
espectaculanidad de lag imagenes conseguidas con excelente calidad, alta sensibilidad a la luz, flexikle
intedracion en entornos broadcast v facil manejo, Uno de los primeros broadcasters que utilizaron la
SprintCam fue la brasilefia Clobo Ty, utilizédndola desde su compra en innumerables producciones oue,
sin duda, no pasan desapercibidas para los espectadores,

Con las mejoras gue FMovig introducird en el sistema, serd posible seleccionar directamente entre
150y 2000 frames por segunco vy pedir la repetician de estas imagenes de forma instantanea en alta
definicin (10801 a 50, 59 v 0] a velocidad entre 6 ¥ B0 veces mas lentas que el tiempo real. Entre las
huevas opciones, se incluve también memoria segmentada, autoclip para marcar vy desmarcar
tepeticiones desde la unidad de control [gue también presentard mejoras), ¥ un asistente digital para
rejorar gl control de ivis v foco, Ademds, Fhovie dard a partir de shora la posikilidad de elegir entre un
visor Sony CRT o Grass Yalley.

El sistema SprintCarm %3 HD estd compuesto por una camara de alta velocidad Photron SA-2 HD, un
panel de control operativo desde el gue seleccionar los diferentes mends v controlar la grabacion, un
rernoto de slow motion para seleccionar ¥ lamar lag repeticiones a través de una salida HD-501 ¥ una
unidad de control de camara gue gestiona la repetician instantanea



